Informativna sprava o priprave projektu Kreativneho centra KoSického
kraja v rdmci IROP 2014-2020

Urad KoSického samospravneho kraja v spolupracgeniirou na podporu regionalneho
rozvoja KosSice, n.o. (ARR) a odbornikmi kultirnehokreativneho priemyslu pripravuje
nevyhnutné podkladgre projektovyzamer a pracuje na navrhu sluzieb a aktivit Kveatio
centra (KC). Povinnou prilohou projektového zamena by Stidia uskuténitelnosti

a architektonicka studia.

Uskutanili sa pracovné stretnutia zaasti pana predsedu KSK a riadtaéJradu KSK:

« Dia 21.12.2017 — prezentacia projektu KC pre pandsedu KSK a riadita Uradu
KSK za &asti hlavnych spracovdiv programov KC. Diskusia o variantnych
rieSeniach priestorového usporiadania, zameranigiesl a prinosoch a rizikach
projektu KC.

 Dna 20.2.2018 — diskutovalo sa o 3 variantoch priesttho rieSenia KC a ich
vyhodach a nevyhodach a o 3 variantoch zalierpe riadenia a prevadzky KC —
zriadenie novej organizacie, existujuca organizatgbho KSK.

Okrem toho sa uskutailo aj mnozstvo pracovnych porad interného timksSodbornikmi
kultarneho a kreativneho priemyslu, ako napriklad:

« Dna 16.1.2018 — konzultacie so zastupcami firiem lasib Media Artu (herny
priemysel, digitalne publikovanie, nové média, avdiualny priemysel) k nastaveniu
programov KC a priestorovym narokom.

« Dna 5.2.2018 - architektonicka Stadia, programy KGskigsia s hlavnymi
spracovatémi programov).

« Dna 22.2.2018 - konzultacie so zastupcom Univerzanéredeckého parku
Technicom, na Technickej univerzite v KoSiciach kisenostiach a moznostiach
spoluprace.

» Dna 23.2.2018 — k architektonickej Studii (architekiavni spracovatelia programov
KC) a moznym sluzbam KC pre SirSie Uzemie KoSickiélaga, t.J. ci®ovym skupinam
mimo KoSic (diskusia s odbornikmi mimo Kosic).

 Dna 27.2.2018 — uprava architektonickej Studie v Zenyosuladenia navrhnutych
programov a sluzieb KC a vymedzenia aredlu, ktar@ibpredmetom rekonsStrukcie
v ramci IROP-u.

VySSie uvedené pracovné stretnutia su len zhrrautéoxé volebné obdobie — koniec r. 2017
a za rok 2018.

Programy KC — névrh sluzieb a aktivit KC

Expertn& skupina vypracovala prvy navrh program@gfe nasledovné oblasti: audiovizuélna
tvorba, multimédia, dizajn, remeselna vyroba, viceaimenie, kultirne detfitvo a scénické
umenie. Okrem toho boli navrhnuté aj sluzby na podipodnikania, marketingu a propagacie,
pristupu na nové trhy, sievania a spoluprace. Bolo vypracovanych vySe 1@@ramov.
Prebieha pripomienkovanie, Uprava a selektovanighnatych programov.



Pri navrhu aktivit hlavny déraz bol kladeni na viyiezdigitalnych technologii a ich aplikaciu
v oblastiach kultirneho a kreativneho priemyslie mmoderné technoldgie a oblasti ako
napriklad tvorba hier a interaktivny dizajn, vitie alebo rozSirena realita, 3D vizualizacie
a pod. Prave IT sektor a jeho dlhodoby rast v megyié v KoSiciach, ajdiaka klastru KoSice
IT Valley, znamena vysoky potencial tvorby pracosimymiest v audiovizualnej tvorbe,
dizajne, scénickom umeni, vizudlnom umeni ale amweZnostiach novych pristupov
ku kultirnemu dedstvu.

Organizaéné zabezpéenie prevadzky KC

Jednou z ddlezitych otazok, o ktorych je potrelehodni eSte pred podanim projektového
zdmeru v prvom kole vyzvy IROP, je otazka prevadzkéa Kreativneho -centra
(organizacia, ktord bude zabezpea' prevadzku ariadenie KC). Na zaklade dostupnych
informécii sa rozhodujeme medzi dvoma alternativami

a) existujuca organizacia KSK — napriklad rozSirerisgbnosti ARR KoSice, n.o.
b) nova organizéacia zriadena alebo zaloZzena KSK zéotyaselom

Vymedzenie priestorov pre KC a zadefinovanie ich&lu — architektonicka Stidia

Bol vypracovany prvy navrh architektonickej Studispolupraci s odbornikmi kreativneho
priemyslu — ktori navrhovali programy a priestoraameranie KC. V zmysle podmienok
planovanej vyzvy IROP boli navrhnuté multifumé priestory, pracovné priestory (Studio,
ateliér, dieha), priestory pre si®vanie a co-working, administrativne priestory,oiatorium

a prezenténé a predajné priestory.

Priestorové naroky navrhnutych programov boli zadéhé av zmysle toho, je potrebné
architektonicku Studiu eSte aktualizéva upravi. Okrem toho, bolo potrebné sa rozhogina

presne ktor€asti arealu budu predmetom projektu IROP-u. Naaxbkidiskusie pracovného

timu, pan predseda KSK a pan riatliteradu KSK sa rozhodli pre nasledovné riedenie:
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Obr¢. 1 — Schéma arealu na Strojarenskgj

e Modrou vyzn&enécasti (vratane dvoro¥. 1 a 3) by mali bty rieSené v rdmci projektu
KC a financované z IROP-u.
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, . Odhadovany rozpdet
Objekty KC Poznamka v EUR syDPlg

I 2 622 00(
cag’ Il viac ako polovica 750 480
Vi 1 044 00d
cag’ VIli viac ako polovica 2 092 44(
XMl 348 000
XV zburanie objektu a vybudovanie NUtech Labtu y10)0)
Pripojky, exteriér [ dvor1a3 280 200
SPOLU 7 331 520

Na mieste zburaného objektu XIV na dvar& ma by vybudovanyMultifunk ény
NuTechLab — laboratérium fazie performativneho umenia a attwnych interaktivnych
technolégii. Bolo to navrhnuté preto, lebo je potrg flexibilny a bezbariérovy priestor
(bez sipov) s vyskou cca 8 m. Je to novatorské rieSenfeod zéaklad pre tvorbu a
sprostredkovanie vizualnych zazitkov v rozSirereglite pouzitim prostriedkov umelej
inteligencie.Jeho centrom je tzv. black box, totalne zatenfinitepriestor vhodny pre
experimenty v oblasti svetelného umenia, zachyt@avapohybu, prezentovania
performativnych foriem umenia a pod.

Na rekonstrukciu zvySnycéasti (druha polovica VIII, druh& polovica lll, budolX, I
a IV) budeme hada’ iné zdroje (rozptet KSK, investori, EPC projekt, a pod.).

Priestory X/b a XI ma v prenajme Tala Kulturfabrik. V objekte VI/b ma kancelarie
Urad KSK. Tieto priestory a objekty VI a X/a nebysi@dmetom tychto rekonstrukcii.

Objekt XIl na dvoreg. 1 nie je vo vlastnictve KSK, len pozemok pod nRreto nie je
predmetom architektonickej Stadie.



